
Werkblad techniek Wipkip8
©

W
olters-Noordhoff, W

erkbladen techniek, groep 3

Je hebt nodig
• werkblad techniek 8a
• ijzerdraad (1 – 1,5 mm dik, ongeveer 30 cm), liefst gestrekt
• (knip)tangetje  
• stuk rondhout (bezemsteel o.i.d.) of koker (huishoudrol)
• (prik)karton 
• stukje piepschuim (minimaal 2 cm dik)

Dit ga je doen/Doe dit voor
Draai het ijzerdraad om het rondhout of de koker.
Schuif de spiraal van het rondhout de koker af.
Maak een lus aan het ene einde van de draad.

Kleur de wipkip op werkblad techniek 8a.
Plak de gekleurde wipkip op het vel prikkarton.
Knip de wipkip uit en plak deze aan de lus vast.
Vouw de andere kant dubbel en vouw deze ook vast.
Steek het andere einde in het piepschuim (of modelleerklei of doosje).  
Plak de vleugels vast.

Extra
Maak een eigen model wipkip of ander beest.

Maak een eigen speelplek.

Nabespreking
Wie heeft er wel eens op een wipkip gezeten?

Het gedraaide ijzerdraad heet: een veer.
Moet je deze veer indrukken of uitrekken? (indrukken)

Waar vind je nog meer veren? (in een ballpoint, achter het schoolbord, 
babybouncer, et cetera.)

Wat willen veren eigenlijk? (Steeds de oude vorm aannemen.)
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